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Introduktion

Bildbaskontoret ar ett stodprogram till programsviten Bildfabriken.
Med Bildbaskontoret kan man bl a gora féljande:

e goOra egna bildbaser

e andra i bildbaser

e ta bort bildbaser

e sOka efter aldre bildbaser

(Las mer om vad en bildbas ar i kapitlet Om bildbaser pa sid 3).

Bildbaskontoret ar inte anpassat for personer med kognitiva svarigheter. Programmet ar
dock forhoppningsvis sa enkelt och tydligt att aven icke datorvana personer kan andra i
befintliga bildbaser och skapa egna.

Utrustning

Bildbaskontoret kan koras pa PC med Windows 98 SE eller hogre installerat.

Om bildbaser

Vad ar en bildbas?

En bildbas &r en grupp bilder av samma format som lagrats i samma mapp, och
som har en férteckning 6ver de ingaende bilderna. | forteckningen ingar dels
bildens filnamn men ocksa en forklaring - bildtext. InitieringsfFérteckningen som
kallas initeringsfilen eller konfigurationsfilen ar oftast lagrad i Windows-mappen
med filformatet ini.

T ex:

Handla: handla.ini
Kropp: kropp.ini
Fokus fokus.ini

Det finns aven initieringsfiler till andra bildbaser &n de som ingér i Bildfabriken:

Pictogram: picwmf.ini
Svenska PCS-bilder: pcsgif.ini

Varfor ar det bra att anvanda bildbaser?

Ett av de svaraste problemen for personer med utvecklingsstorning nar det galler
anvandning av datorer &r att hitta olika bilder, dokument mm. For att vi
normalbegavade personer ska kunna hitta vara dokument sparar vi dem i olika mappar
och undermappar. | moderna Windowsmiljéer galler aven olika inloggningar for olika
personer. Denna struktur ar ofta svar for personer med utvecklingsstérning med
kognitiva svarigheter att hitta i och hantera.
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| Bildfabriken har detta problem I6sts genom att sortera alla bilder i olika bildbaser, och
forse varje bild med en enkel kod. P& sa sétt slipper man den ofta krangliga sékvagen
till en bild - t ex far bilden c:\ica\korv.omp koden IH10.

Av féljande skal ar det bra att anvanda bildbaser:

e Bilder kan hamtas med enkla koder i stéllet for krangliga sokvagar, se ovan.

e Man kan soka pa bildtext istallet for pa filnamnet, vilket ocksa gor bilderna latta att
hitta. Nar man t ex vill hamta pictogrambilden "Baby", soker man pa "Baby" och inte
pa "al.wmf". Bilderna kan ocksa indelas i kategorier, vilket kan géra sokningen
enklare i stora bildbaser.

e Bildtexten kan automatiskt skrivas in i bilden.

¢ Bildbaserna har ofta medféljande ljudfiler, vilket ger bra ljudstéd om sadant behov
finns.

¢ Om talsyntes anvands kan bildtexten automatiskt lasas upp nar bilden visas.

Vilka fardiga bildbaser finns det?
| Bildfabriken ingér foljande bildbaser:
e AIR — planeringsbilder fran Handi och Handifon.

Fokus - vardagssymboler som pengar, farger och tvattsymboler

Handla — foton pa matvaror

Kropp —tecknade bilder for att ge stdd vid skétseln av kroppen

Mat — foton pa lagad mat for matsedlar och recept och frukostalternativ
Recept —tecknade bilder pa produkter och moment i koket och for stadning

Utover Bildfabrikens bildbaser finns idag féljande bildbaser att kdpa:

Bildbas Pictogram (www.pictogram.se)
Bildbas Tecken (www.tecken.se)

Svenska PCS-bilder (www.abilia.se)

PCS bilder i jpg-format (www.hargdata.se)

Hur gér man egna bildbaser?

Via programmet Bildbaskontoret kan man komplettera gamla bildbaser och géra egna
bildbaser med t ex egna fotografier. Till bilderna kan man enkelt spela in ljud. Se
Bildbaskontorets bruksanvisning fér narmare beskrivning.

Las mer i avsnittet Ny bildbas pa sid 5.

Hur vet Bildfabriken vilka bildbaser som finns?

| filen imgbase.swedish.ini i windowsmappen finns en forteckning dver alla bildbaser
som registrerats i Bildbaskontoret (se Registrera bildbas pa sid 14). De bildbaser som
finns har kan lasas av alla program i Bildfabriken.



Bildbaskontorets funktion

Nar man startar Bildbaskontoret visas foljande skarmbild:

i, Bildbaskontoret E]EI

Vdalkommen till Bildbaskontoret!

Version: 2.0

Y alj harvad duwill gdra:

My bildbas Orm hildbaser
s i Prova hur det ser
all b Db wt ait viia bild
Bildfabriken etc.
Ta bort bildbas
B Bildbaser
Fegistrera bildbas

Till vanster finns det knappar for det man kan géra med bildbaserna. Nar man klickar pa
resp knapp ("Ny bildbas”, "Andra bildbas”, "Ta bort bildbas” samt "Stka bildbas”) far
man enkla steg-fér-steg-instruktioner.

O bildbaser

B Bildbaser

Nar man klickar p& knappen "Om bildbaser” visas information om vad
bildbaser &r och fordelarna med att anvanda dem.
Knappen "?” har samma funktion som i Bildfabriken. Genom att klicka pa

den kan man se hur bildbaserna ser ut i Bildfabriken.

Nedan beskrivs hur man arbetar med bildbaser i Bildbaskontoret.

Ny bildbas

Innan man kan gora en ny bildbas ska man gora iordning de bilder som skainga i
bildbasen, och se till att de ligger i samma mapp, t ex c:\bilder. Bilderna ska ocksa vara
av samma typ: BMP, GIF, JPG, PCX, TIF eller WMF.

Det vanligaste bildformatet for foton ar JPG.
Alla bildbaser i Bildfabriken har formatet JPG och nér man sparar bilder
i Fotostudion (ingar i Bildfabriken) sparas de automatiskt i formatet JPG.

For att sedan gora en ny bildbas klickar man pa knappen "Ny bildbas”. En guide visas,
vilken beskrivs nedan.



Steg 1. Ange data

Ny bildbas - Steg 1

0BS! Innan du skapar den nya bildbasen har ska du gora iordning de bilder som ska inga i
bildbasen. Lagg dem i samma mapp och spara dem i samma bildformat , t ex JPG.

X

Exempel:

Ange bildbasens namn:  |Min bildbas

Ange bildmapp:

C:bilder

Bildbasens keod: m
Bildformat:  |jpg -
v Visa bildtext

Ange ev judmapp:

Handla

Bladdra... | cibildbas‘handla

|C:\bilder\jud

C:\Bildfabriken*Bildbaskortoret

Spara bildbasens initieringsfil i foljande mapp:

]
chicatljud
Bladdra...
| Masa> | At |

Ange bildbasens
namn.

Ange bildmapp.

Ange bildbasens kod.
Ange bildformat.

Visa bildtext.
Ange ev ljudmapp.

Ange i vilken mapp
bildbasens initieringfil
ska sparas.

Skriv in [Ampligt namn, t ex "Min bildbas” i textrutan
langst upp.

Klicka pa knappen "Bladdra” till hoger om "Ange
bildmapp”. Dialogrutan "Valj mapp” 6ppnas:

Vilj mapp @
V&lj den mapp dér bilderna finns.
= @' Skrivbord -~

5 Mina dokument
=] 'f Den har datorn
- Lokaldisk(C:) 00—
i) bildbas
1 Bildfabriken
i) Bildfixaren
I bildvisa
{07 DELL
i) Documents and Settings
{C3) DRIVERS
W Faeetal ¥

[ oK H Bubryt ]

Valj mapp och klicka sedan pa OK.

Valj onskad bildbaskod (A-O). Forsta lediga kod &r redan
forvald.

Valj bildformat for de bilder som ska inga i bildbasen.
(BMP, GIF, JPG, PCX, TIF eller WMF).

Ange om bildtext ska visas for bildbasens bilder.

Om bildbasen ska ha ljud, ange i vilkken mapp som
ljudfilerna ska sparas via knappen "Bladdra”. Skriv in
sokvagen manuellt om ljudmappen inte finns, s& kommer
den att skapas.

Om det finns speciella dnskemal om var bildbasens
initieringsfil ska sparas, valj mapp via knappen "Bladdra”.
Las mer i kapitlet Anvanda bildbaser i natverk pa sid 15.



Nar alla data ar ifylida klickar man pa Nasta for att ga vidare.

Steg 2: Valj hur bilder ska laggas in i bildbasen

Ny bildbas - Steg 2 X

Valj hur bilder ska laggas in i bildbasen:

" Skapa kategorier och valja bilder fritt

« Foregaende | Nasta > | Avbryt |

Har far man ange hur bilderna ska laggas in i bildbasen. Det finns tva alternativ att valja
mellan:

e Visa en bild i taget. Det enklaste sattet att lagga in bilder. Bilderna kan dock endast
laggas i en enda kategori, men det racker oftast till att borja med.

e Skapa kategorier och valj bilder fritt. Om man vet att bildbasen kommer att innehalla
ett stort antal bilder som behdver kategoriseras.

Nar 6nskat alternativ ar valt klickar man pa Nasta for att ga vidare.

Steg 3: Visa en bild i taget

| denna dialogruta far man bladdra igenom den valda mapens alla bilder en i taget, och
valja om de ska inga i bildbasen eller inte.

Om man har angivit en ljudmapp for bildbasen (se Steg 1: Ange data pa sid 6) ar "Spela
in ljud till bilderna ikryssat”. Om ljud redan finns eller ska spelas in senare ska man
kryssa bort det.

Om bilden ska inga bildbasen skriver man
in ett passande namn i textrutan "Ange
namn” och klickar pa "Vvalj bild".

Ny bildbas - Steg 3

Mya bilder med formatet “jpg" i katalogen "C:bilder" kommer att vidsg en i taget.

Valj endast de bilder som ska inga i bildbasen.

¥ Spela in ljud til bildema . . . .
Om ljud ska spelas in visas dialogrutan
Tl”g— "Spela in ljud”, se nedan. Antingen spelar
Val kategor: man in ljud eller sa klickar man pa
Bl - OK/Avbryt direkt.
Koden biir: 331
Valj bild
Vi e bld Om bilden inte ska ingd i bildbasen klickar
man pa "Vvalj inte bild”.

<orgiende [ Sufer | Avbyt ‘




Nar alla bilder ar valda klickar man pa Slutfor for att spara bildbasen.

Spelain ljud

Spela in ljud X

byt

e m| Pp

For att starta inspelningen klickar man pa Rec.

For att stoppa inspelningen klickar man pa Stopp.

For att lyssna pa inspelningen klickar man pa Play. Om inspelningen inte blivit bra
kan man spela in pa nytt genom att klicka pa Rec.

vme

For att spara ljudet klickar man pa OK.

Ljudinstallningar

Om ljudinspelningen inte blir bra kan man férandra installningarna genom att trycka pa
tangenterna <Ctrl+Alt+H>. DA visas f6ljande dialogruta:

rI;hé'\r kan man stélla in vilken ljudkvalitet som ljudet ska
a:

Ljudkwaltet e Telefonkvalitet (1 kHz, 8 bitar, mono)
" Telefonkywvalitet (11 kHz, 8 bitar, Mona) : ° Radiokvalitet (22 kHz, 8 bitar, mono)
" Radiokvalitet [22 kHz, & bitar, Mana] e Battre radiokvalitet (22 kHz, 16 bitar, mono)
(% Baitre radiokvalitet [22 kHz, 16 bitar, Mona) .. . . .
Man kan stélla in inspelningstid: 2, 5, 10, 15, 20, 30, 60 sek.
Inspelningstid [ssk]: 30 Man kan stélla in automatisk borttagning av tystnad i
_ _ - bérjan och slutet, dvs om ljudet ska klippas i borjan och
v Automstik bortagning av stnad i barfan sch stel | o) tet Om detta véljs kan man ocksa behéva definiera
Installning av "tystnad': vad som ar "tyStnad".
Lag UTTTTTUTUTUN Hen Installning av tystnad behéver géras om ljudet inte klipps alls
bruzsniva brusniva . L. . . .
T ) eller klipps for mycket — dvs det marker man nar man spelar in
[Om ludet inte klipps, fytta reglaget ett steg at .. . ° . . . °
hiaiger och prova igen | for forsta gangen. Om ljudet klipps fér mycket far man flytta
reglaget at vanster, om det inte klipps alls far man flytta reglaget
ok | b | at hoger.

Steg 3. Skapa kategorier och valj bilder fritt
| denna dialogruta far man skapa egna kategorier och fritt lagga till bilder i dessa.



Ny bildbas - Steg 3

X

Wald bildbas: Min bildbas

Valj kategori:
Bilder

My kategor
Andra kategori

Valj bild:

Tatatioa]
y My bild

ot |
_tabmen |

<Foreggende [ Sufar | Avbnt |

Hur bilder laggs in i bildbasen pa detta satt beskrivs i avsnittet Steg 3: Andra innehéllet
fritt pa sid 11.

Nar de dnskade bilderna ar inlagda klickar man pa Slutfor for att spara bildbasen.

Andra bildbas

Via knappen "Andra bildbas” kan man andra i befintliga bildbaser. Man kan t ex lagga till
bilder eller andra vilka kategorier som ska inga i bildbasen, men ocksa i vilken mapp
som bilderna ar lagrade i.

Nar man klickar p& "Andra bildbas” visas en guide, vilken beskrivs nedan.

Steg 1: Vélj den bildbas som ska &ndras

Jindra bildbas - Steg 1 3

Valj den bildbas som ska andras:
Bildbasens data

A Min bildbas

B Bliss-bas Namn:

C PCS Bildmapp:
F Fokus :

H Handia Bildformat:

I ICA Bildbaskod:
:51 Tﬂ‘;f'p Ljudmapp:
P Pictogram Visa bildtex:
R Recept Initieringsfil:

[ (Mesta> | Ao |

Har valjer man vilken bildbas som ska andras och klickar sedan pa Nasta.
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Steg 2: Valj vad som ska gdras med bildbasen

Jindra bildbas - Steg 2 3

Valj vad du vill gora med bildbasen "Min bildbas":

" Andra innehallet fritt
" Endra data, t ex bildmapp

« Foregaende | Nasta > | Avbryt |

Har valjer man vad som ska goéras med den valda bildbasen:

e Lagga till bilder. Om man enbart ska lagga till nya bilder.

e Andra innehallet fritt. Om man vill &ndra bland befintliga bilder eller kategorier, t ex
lagga till, ta bort, byta bilder eller byta namn etc.

e Andra data. Om man vill byta namn pé bildbasen, byta bildmapp eller koppla till
ljudfiler etc.

De olika alternativen beskrivs under separata rubriker nedan. Nar onskat alternativ ar
valt klickar man pa Nasta for att ga vidare.

Steg 3: Lagga till bilder

| denna dialogruta visas de bilder i bildmappen som inte redan finns med i bildbasen, en
i taget Nar en bild har valts eller valts bort visas néasta bild.

Om en ljudmapp finns angiven for bildbasen ar "Spela in ljud till bilderna ikryssat”. Om
ljud redan finns eller ska spelas in senare ska ma#f kryssa bort det.

Andra bildbas - Steg 3 Al Om bilden ska inga bildbasen skriver
man in ett passande namn i textrutan
"Ange namn” och klickar pa "Valj bild".

Mya bilder med formatet "jpg" i katalogen "C:bilder" kommer att visas en i taget.

Walj endast de bilder som ska inga i bildbasen.

VS ludtil bidem Om ljud ska spelas in visas dialogrutan
e "Spela in ljud”. Denna beskrivs pa sid 8.
————

Valj kategori:

Bilder hd

Om bilden inte ska ingd i bildbasen ska
man klicka pa "Valj inte bild".

Koden blir:  aa2

Vil bid
Valjirte bild

<foregiende [ Sufer | At |

For att spara andringarna klickar man pa Slutfor.



Steg 3: Andra innehallet fritt
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I denna dialogruta visas bildbasens kategorier i listan langst upp. | den nedre listan

visas de bilder som ingéar i den markerade kategorin.

Andra bildbas - Steg 3 X

Vald bildbas: Min bildbas
Valj kategon:
Bilder My kategori
Andra kategori
Valj bild: 4
En krona My bild...
Femtio kronor
Tio kronor
Hundra kroner Bildema visas endast i denna
ordning nar bildbasen visas
som album. Annars visas
bilderna i bokstavsordning.
<Forgiende [ Sufer | At |

Har kan man lagga till, &ndra och ta bort kategorier och bilder. Man kan aven andra
ordningen pa bilderna. (Ordningen galler dock endast nar bildbasen visas som album.
Né&r bildbasen visas som lista galler bokstavsordning.) Nedan beskrivs hur man andrar

bildbasen.
For att spara andringarna klickar man pa Slutfor.

Ny kategori

Via knappen "Ny kategori” lagger man till en ny
kategori.

D4 visas en dialogruta dar man far ange ett namn och
en kod for den nya kategorin.

(Kategorikoden har ingenting att géra med bildbaskoden, den kan
valjas hur som helst. Det enklaste &r att kalla den forsta kategorin
for "A”, den andra kategorin for "B” osv. For t ex bildbasbilden
PA1, dvs "Baby" i Pictogrambasen, &ar "P” bildbaskoden och "A”
kategorikoden.)

Andra kategori
FoOr att Andra en kategori markerar man den och
klickar pa knappen "Andra kategori”.

D4 visas en dialogruta dar man far andra namn
och/eller kod for den valda kategorin.

X
Ange namr; ||
Ange kod: Ib vl
0k I Avbryt
Andra kategori x|

Ange hamh: I
Ange kod: IE| vI

QK I Awbrpt




Ta bort kategori
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For att ta bort en kategori markerar man den och klickar pa knappen "Ta bort kategori”.
Man far bekrafta att man verkligen vill ta bort kategorin, och sedan tas den bort ur listan.

Ny bild

Man lagger till ny bild i en kategori genom att forst
markera onskad kategori och sedan klicka pa "Ny
bild”.

Overst i dialogrutan visas en lista med samtliga bilder
som ingér i bildmappen. Man véljer 6nskad bild.

Sedan skriver man in 6nskad bildtext och anger kod
(Ett forslag till kod har redan fyllts i).

Om en ljudmapp finns angiven for bildbasen ar
knappen "Spela in ljud” aktiverad. Om ljud ska spelas
in klickar man pa denna knapp. (Den beskrivs pa sid
8.)

Andra bild

For att andra en bild markerar man férst onskad
kategori och bild, och klickar sedan pa "Andra bild”.
Foéljande dialogruta visas (samma som ovan):

Har kan man nu andra bild, bildtext eller kod. Man
kan aven byta kategori och spela in ljud.

Ta bort bild

Ny bild

&l bild:

I -

Ange bildtest:
a5
Walj kategor: | Bilder hd

Ange kod:

3

byt

[ |

Andra bild

A al) bild:

Ange bildtext:  |Femtio kronor
a2

Walj kategori: | Bilder hd

Ange kod:

Aobrygt

Spela in fjud...

For att ta bort en bild markerar man forst den kategori som bilden ingar i och sedan
onskad bild. Darefter klickar man pa "Ta bort bild”. Man far bekrafta att man verkligen
vill ta bort bilden, och sedan tas den bort ur listan. OBS! Bilden tas endast bort fran
bildbasen, den raderas inte fysiskt fran harddisken. Dock raderas ev ljud som hor till

bilden (det flyttas till Papperskorgen).

Flytta bild uppat

For att flytta en bild uppat i listan ska man markera den och sedan klicka pa knappen
"Flytta bild uppat”. Bilden flyttas ett steg uppat for varje gang man klickar. Denna
ordning galler endast nar bildbasen visas som album. Nar bildbasen visas som lista

galler bokstavsordning.
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Flytta bild nedat

For att flytta en bild nedat i listan ska man markera den och sedan klicka pa knappen
"Flytta bild nedat”. Bilden flyttas ett steg nedat for varje gang man klickar. Denna
ordning galler endast nar bildbasen visas som album. Nar bildbasen visas som lista
galler bokstavsordning.

Steg 3: Andra data

Via denna dialogruta kan man byta namn pa bildbasen, byta bildmapp, bildbaskod och
ange ljludmapp. Man kan aven ange en annan sokvag till bildbasens initieringsfil (se
kapitlet Anvanda bildbaser i natverk pa sid 15).

Andra bildbas - Steg 3 X
Bildbasens data behover inte andras sa ofta. Det man kan behdva gora ar att andra bildmappen om
man har fiyttat bildbasen fran t ex enhet C: till enhet D:.

Exempel:

Ange bildbasens namn: | [N e Handla
Ange bildmapp:
C:\bilder Bladdra... | c:bildbas‘handla
Bildbasens kod: |A hd |
Bildformat:  |jpg - ipg
W Visa bildtext
Ange ev judmapp:
|C:"-.bi|der"-Jjud Bladdra... | cica‘lud
Spara bildbasens inttieringsfil i foljande mapp:
C:\Bildfabriken*Bildbaskortoret Bladdra...

<Foregiende [ Sufer | At |

For att spara andringarna klickar man pa Slutfor.

Ta bort bildbas

Via knappen "Ta bort bildbas” tar man bort en befintlig bildbas. Med att ta bort en
bildbas menas att ta bort bildbasforteckningen (initieringsfilen) fran Bildbaskontoret.
Bilderna tas inte bort.

Man kan valja om man vill ta bort initieringsfilen helt fran datorn. Om man gor det far
man alltsd géra om arbetet med att skapa bildbas for att kunna anvanda bildbasen igen.

Nar man klickar pa "Ta bort bildbas” visas en guide, vilken beskrivs nedan.



Steg 1: Valj bildbas

Ta bort bildbas - Steg 1

Valj den bildbas som ska tas bort:

P Pictogram
R Recept

Bildbasens data
Namn:
Bildmapp:
Bildformat:
Bildbaskod:
Liudmapp:

Visa bildtext:
Initieringsfil:

Min bildbas
C:\bilder

ipg

A
C:\bilder'jjud
Ja

C:\Bildfabriken*Bildbaskontaret\Min
bildbas ini

| MNasta = |

Avbryt
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Har valjer man vilken bildbas som ska tas bort och klickar sedan pa Nasta.

Steg 2: Bekrafta borttagning

Ta bort bildbas - Steg 2

i

Vill du veridigen ta bort bildbasen "Min bildbas"?

Bildbasen kommer att tas bort Bildbaskortoret w2 och dvriga
Bildfabriksprogram. Bildema tas &j bort.

(OBS! Radera inte initieringsfilen for de bildbaser som du &j gjort sjalv,
I ex Pictogram, Handla, PCS.

« Foregaends | Slutfar |

Avbryt

Har kryssar man i om bildbasens initieringsfil ska raderas. Nar man klickar pa Slutfor tas

bildbasen bort.

Registrera bildbas

Om man har gjort bildbaser i aldre versioner av Bildbaskontoret eller installerat nya
bildbaser, t ex Pictogram, ar det inte sakert att de visas i Bildbaskontoret. Via knappen
"Soka bildbas” kan de registreras i Bildbaskontoret. Da gér man sa har:

1. Klicka pa knappen "Registrera bildbas”. Foljande dialogruta visas:
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X

Registrera bildbas

Har kan du soka efter bildbaser som finns | datom, men som inte
reqistrerats i Bildbazkontoret.

1. W&lj den mapp dar bildbasema ska sokasz.

2 Klicka pa knappen "Sok' far att starta sokningen.

3. Om en bildbag hittaz, fylla i namn och bildbaskod,

4 Klicka pa knappen "Reqgistrera’ for att registrera bildbasen.
5. Klicka pa knappen "Sok' far att fortksatta sokningen.

Sak. efter bildbazer | foljande mapp:
Cohwf I MDIOMWS

Initieringsfil:

Bildmapp:
Sok... Bildfarmat;
Liudrmapp:

Ange narmr; |

W alj ledig kod:

Stang

E |

2. Valj i vilken mapp som Bildbaskontoret ska soka efter initieringsfiler. Normalt &r det i
windowsmappen, men vid natverksinstallationer (se kapitlet Anvanda bildbaser i
natverk pa sid 15) kan det vara en annan mapp.

3. Klicka pa knappen "Sok”. Bildbaskontoret kontrollerar alla initieringsfiler i dena
angivna mappen for att se om de ar en bildbasforteckning, och i sa fall om de redan
ar registrerade.

4. Om en oregistrerad bildbas hittas visas den i rutan till hoger. Da ska ett passande
namn skrivas in och en ledig kod véljas. Sedan ska man klicka pa "Registrera”.

5. For att soka efter fler bildbaser, upprepa punkt 3-4. Nar inga oregistrerade bildbaser
hittas visas ett meddelande.

6. Klicka pa "Stang” for att avsluta sokningen.

Anvanda bildbaser | natverk

Detta kapitel ar avsett for datortekniker eller andra personer med goda kunskaper
om datornéatverk.

Bildbasernas initieringsfiler

Initieringsfilerna till de bildbaser som ingar i Bildfabriken ligger i windows-mappen.
Initieringsfilerna till de bildbaser som man har gjort sjalv hamnar automatiskt i
Bildbaskontoret-mappen (c:\Bildfabriken\Bildbaskontoret), om inget annat anges.

Det finns minst tva fordelar med att inte lagga de egna initieringsfilerna i windows-
mappen. Den ena &r att alla anvandare oavsett behorighet kan andra i bildbasen. Den
andra fordelen ar att man genom att "dela ut” mapparna dar bildbasens bilder och
initieringsfil, finns gor det mojligt att komma at bildbasen fran andra datorer i ett natverk.
Hur man gor detta beskrivs i nasta avsnitt.
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Gemensamma bildbaser | ett natverk

For att man ska kunna anvanda samma bildbas fran flera datorer i ett natverk kravs att
bildbasens bilder och initieringsfil &r tillgangliga for alla datorer. Detta kan man
astadkomma pa foljande satt:

wNhhE N o OO WNE B

I

. Dator/server dar bilder plus bildbasférteckning ska finnas

. Lagg bildbasens bilder i en mapp, t ex c:\bildbas\mina bilder.

. Dela ut mappen sa att den ar tillganglig for anvandare pa andra datorer.

. Lagg initieringsfilen i samma mapp (eller nagon annan som dé ocksa ska delas ut).

. Starta Bildbaskontoret.

. Andra bildbasens bildmapp, ev ljudmapp och sokvég till initieringsfil till den mapp dar

bildbasen lagts (c:\bildbas\mina bilder) via knappen "Andra bildbas”, se sid 9. (Om
bildbasen ej finns registrerad maste detta goras forst, se sid 14.)

. Avsluta Bildbaskontoret.

. Ovriga datorer i natverket

. Se till att bildbasmappen pa servern ar ansluten.
. Starta Bildbaskontoret.
. Registrera bildbasen, se sid 14. OBS! Valj att sOka efter bildbasforteckningen i

bildbasmappen pa servern.

. Avsluta Bildbaskontoret.
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